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Zagadnienia ogdlne - obowiqzujq wszystkich studentow
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Cechy charakterystyczne jezyka PL/SQL. Poréwnanie do jezyka SQL.

Definicja wyzwalaczy w Bazach Danych. Rodzaje zdarzen wyzwalajacych.

Rodzaje kursoréw w jezyku PL/SQL. Definicja i sposéb wykorzystania kursoréw
w kodzie programu PL/SQL.

Rodzaje i obstuga wyjgtkéw w jezyku PL/SQL.

Budowa podprogramoéw w jezyku PL/SQL. Rodzaje i cechy podprogramaow.

Jakie zadania sg realizowane przez System Baz Danych?

Omoéw podstawowe operacje algebry relacji w Bazach Danych.

Definicja relacji i zwigzku w Relacyjnych Bazach Danych. Cechy relacji i zwigzku.
Definicja i cechy normalizacji w Bazach Danych.

Definicja i cechy transakcji w Bazach Danych.

Zasada zachowania pedu i momentu pedu- przyktady.

Zasady dynamiki Newtona dla ruchu postepowego i obrotowego.

Prawo powszechnego cigzenia. Pole grawitacyjne.

Sktad i budowa jadra atomowego.

Postulaty teorii wzglednosci.

Prawo Ohma dla odcinka obwodu i dla obwodu zamknietego.

Prawa Kirchhoffa.

Praca i moc pradu statego i zmiennego.

Ztacze potprzewodnikowe p-n

Obwody RLC pradu przemiennego.

Klasyczne architektury budowy komputera (koncepcja von Neumanna,
architektura Harvard, Princeton).

Procesor —budowa i parametry procesora.

Organizacja i hierarchia pamieci w komputerze.

Przerwanie, obstuga przerwania.

Urzadzenia we/wy: klasyfikacja, omdéwienie, parametry.

Wymien trzy instrukcje iteracyjne, potocznie zwane petlami, wyjasnij réznice w
ich dziataniu.

Wyijasnij dlaczego typow zmiennoprzecinkowych (potocznie rzeczywistych) nie
powinno sie uzywaé¢ do przechowywania niektérych danych, np. kwot
pienieznych.

Wyjasnij zwigzek pomiedzy klasg a obiektem.
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Uczenie z nauczycielem i bez nauczyciela w sieciach neuronowych.

Metody selekcji stosowane w algorytmach genetycznych.

Przebieg selekcji metoda kota ruletki w algorytmach genetycznych.

Na czym polega algorytm wstecznej propagacji btedu i w jakich sieciach
neuronowych jest stosowany?

Podaj definicje spoteczenstwa informacyjnego.
Skutki niewtasciwego uzytkowania sprzetu komputerowego.
Jakie przepisy reguluja sprawy praw autorskich a w szczegdlnosci sprawy
programow komputerowych?

Wymien podstawowe typy oprogramowania z punktu widzenia prawa
autorskiego.

Wyijasnij pojecie wykluczenie cyfrowe (cyfrowy podziat).

Omow zagadnienie transportowe.

Metoda simpleks.

Omow fazy modelowania.
Analiza wrazliwosci w metodzie simpleks.

Wyijasni¢ pojecia:  Tryb uzytkownika, tryb jadra. Wymieni¢ podstawowe
podsystemy wchodzgce w sktad poszczegdlnych trybéw pracy systemu.
Wyjasni¢ pojecie API systemu operacyjnego - scharakteryzowaé podstawowe elementy
wchodzace w jego skfad.

Wyjasnié pojecia procesu i watku. Wyjasni¢ sposdb dziatania prostej aplikacji w systemie
MS Windows.

Omowic podstawowe systemy plikdw, podad ich zalety i wady.

Wymienic i scharakteryzowa¢ podstawowe funkcje systemu operacyjnego.

Wymieni¢ podstawowe media przewodowe i bezprzewodowe stosowane w
sieciach lokalnych.

Omdéwi¢ model OSI, podac krétka charakterystyke kazdej z warstw.

Omowic cechy sieciowych systemdw operacyjnych.

Podad i omdéwic¢ podstawowe czesci projektu sieci lokalne;.

Podaé rdéznice pomiedzy strukturg logiczng a strukturg fizyczng lokalnej sieci
komputerowej.

Wymien i krétko oméw najwazniejsze diagramy UML

Przedstaw rodzaje testébw oprogramowania (z perspektywy sposobu ich
wykonania)

Opisz znane Ci struktury organizacji pracy zespotow wytworczych.

Jakie sktadowe moze zawierac klasa w jezyku CH# ? Oméw je krétko.

Wyijasnij mechanizm przestaniania zmiennych.

Na czym polega test Turinga? Co to sg kody CAPTCHA?



Zagadnienia specjalizacyjne - obowiqzujq studentéw specjalnosci Technologie

internetowe i grafika komputerowa
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Opisz w skrécie architekture i konfiguracje sSrodowiska Wordpress - Blog.

Opisz w skrécie architekture i konfiguracje s$rodowiska PHP BB - fora
internetowe.

Opisz w skrdcie architekture i konfiguracje sSrodowiska Joomla i PHP Fusion.
Przedstaw najwazniejsze modele cyklu zycia oprogramowania.

Wymien i krotko scharakteryzuj metody zbierania informacji stuzacych
opracowaniu wymagan.

Fizyczne i fizjologiczne aspekty percepcji obrazéw przez cztowieka.

Barwy w grafice komputerowej.

Odczyt informacji z histogramu.

Znaczenie termindéw: jednostka rastru, macierz adresowalna, powierzchnia
obrazowania, przestrzen urzadzenia, przestrzed operacyjna urzadzenia,
przestrzen modelu.

Wymien znane ci systemy zarzadzania trescig i okresl ich zastosowanie.



Zagadnienia specjalizacyjne - obowiqzujqg studentéow specjalnosci InZynieria
oprogramowania i systemy sieciowe

1-10iSS.  Omoéw pojecie ,,CIENKI KLIENT” w systemach mobilnych.

2-10iSS.  Alternatywne systemy dla systemu GPS.

3-10iSS.  Omowic protokoét przesytu danych HSCSD.

4-10iSS.  Fenomen i najwieksze bolgczki systemu ANDROID.

5-10iSS.  Wyjasnij proces enkapsulacji dekapsulacji danych w modelu ISO/OSI.

6-10iSS.  Opisz model TCP/IP.

7-10iSS.  Poréwnaj modele ISO/OSIi TCP/IP.

8-10iSS.  Wymien i oméw krétko dwie wybrane biblioteki do tworzenia graficznego
interfejsu uzytkownika, dostepne w Javie.

9-10iSS.  Wyjasnij pojecie "Aplikacja sterowana zdarzeniami"

10-10iSS. Wymien pie¢ zadan kierownika projektu informatycznego.



